






3 مروری بر فرهنگ و صنایع  خلاق

 هایروایتآن هادلاز.فناوریواقتصادفرهنگ،میانشگرفپیوندی؛امروزنددنیایدرزیستنجوهرتجلیخلاق،صنایع 
دغدغهیکازمابرایهمه چیزبینایندر.برمی خیزدفناورانهنوآوری هایوهنریشگفتی هاینوپا،کسب وکارهایتازه،
زد؟حرفدرباره اشهمباوکرددنبالراآن هاردپایمی توانکجاکجاست؟ایرانیخلاقیت هایصدای:شدشروع
ومعناهویت،سازندهصنایع خلاق،صنایع شنیدنودیدنبرایجاییشد؛متولدپرسش هاهمیندلاز«روند»

جمعیتلاشیکهتحلیل،وگزارشبراینشریه ایتنهانهروند،آفرینش؛وخیالقدرتبهاستباوریزادهروند،.هم زیستی
.روستپیش  مسیربهترفهمبرای
گوگفت وواردحوزهاینفعالانبادارد؛ایراندرخلاقصنایع وضعیتبهواق  گرایانهودقیقنگاهی«روند»شماره،هردر

اصلیبخش هایازیکیبهادامه،در؛می دهدبازتابرادغدغه هایشانوتجربه هاومی نشیندآن هاصحبتپای،می شود
وروندهاتازه ترینوداردمرزهاآن سویبههمنگاهی؛می کندبررسیراآنچالش هایوفرصت هاومی پردازدخلاقصنایع 

خلاقصنایع توسعهبرایچشم اندازیمشخص،پیشنهادهاییوطرح هاباپایان،درو؛می کندمرورراجهانیتجربه های
.می کندترسیمکشور
.همباآینده،اینساختنوشنیدندیدن،بهاستدعوتیروند،و.استخلاقانآن  ازآیندهکهداریمایمانما

سخن مدیر مسئول
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شناسنامه
:ــــریهنشعنــوان
:مسئـولــرمدی

:ــرسردبی
:تحـریریههیـأت

:صفحه آراییوگرافیک
:انتشـاردوره
:انتشارنوبتوتاریخ

پساجنگدوراندرخلاقکسب‌وکارهایویژه‌نامه|خلاقصنایع وفرهنگبرمروری|روندماهنامه
امینیمحمدعلی

اکبریزهرا
،شفیع  خانـیمحمدامین،نصیـریمحمدجواد،رفیعـیطاهرهنوروزی،فاطمـه،ویسـیارسلان
روهندهعلی
باقرپوروحید
ماهانه
سهشمارۀ|1404مرداد
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فهرست مطالب 

دیباچه

6
پیش نما

7

جهان نما
تحولات تاتازه تریناز 

روندهاداغ ترین

44

ایران نما
صنایع  فرهنگی ایران

به روایت اعداد

1026

خلاق نما
رو به پنجره ای

خلاقکسب وکارهای

36

ویژه نما
ادبیات کودک و 

نوجوان

58

راه نما
خلاقیتتاب آوری

در میدان جنگ
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از.دنوآوری انوهویتاقتصاد،پیشرانکهانسان،رویاهایازبازتابینه فقطخلاقصنایع 
آن،درکهجهانیاست؛تولدحالدرنوزیست جهانی،ایده هاواجراهاتصویرها،،واژه هادل

.وسعهتبراینیروییبهتخیل،ومحصول،بهتجربه ها،می شوندتبدیلسرمایهبهروایت ها
،خلاقیتوفرهنگتلاقیازاستروایتی،«خلاقصنایع وفرهنگبرمروری»روندنشریه
روندها،تازه ترینشماره،هردر.می تپدنوآوریوفرهنگدلدرآن چهدیدنبرایآیینه ای
ازن ترروشتصویریتامی آیندهمگردآینده نگرتحلیل هایوبومیتجربه هایجهانی،تحولات
اندغدغه مندمیانعمل،وپژوهشمیاناستپلینشریهاین.شودترسیماستراهدرآن چه

.پیش نگریوالهام،هم فکریبرایبستری؛تصمیم سازانوفرهنگ
سرزمیناینفردایوخلاقیتفرهنگ،دل مشغولکهشمایی استآن  ازنشریهاین
.شویدهمراهمابا.هستید

دیباچـه
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پیش نمـا

صنایع :، مثلکالاهای خلاق
دستی

صنعت
تبلیغات

:، مثلخدمات خلاق

صادرات کالای خلاق
 000 در 

713
میلیارد دلار

صادرات خدمات خلاق
 000 در 

1400
میلیارد دلار

(برابر کالاهای خلاق0)

 000 در میلیارد دلاری چین از صنعت خلاق 317درآمد 

67
میلیارد دلار

صادرات
خدمات خلاق

 550
میلیارد دلار

صادرات
کالاهای خلاق

چین

انحصار صادرات کالاها و خدمات خلاق در دست اقتصادهای پیشرو

صادرات
خلاق

 000 در 

اتکالاها
دم
خ

باقی کشورها

برترصادرکننده10 

برترصادرکننده10 

باقی کشورها



ایران‌نما‌را
.بشنـوید



ایـران نمـا
فرهنگ و صنایع  فرهنگی ایران به روایت اعداد
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جنگپیشاسینمای ایران در مسیر بازگشت به دوران 
داده‌هاتأثیر‌جنگ‌بر‌عملکرد‌سینما‌به‌روایت‌

رارقتأثیرتحتراخوددرگیرجوام زندگیعرصه هایتمامجنگ،◂
ومردمبرایهمهازبیشآنچهمیان،ایندر.می دهد

هردردرآمدیمناب وبازاروضعیتدارد،اهمیتکسب وکارها
به دلیلنیزخلاقوفرهنگیصنایع .استصنعتوبخش
جملهازخود،ثباتبهوابستهوحساسماهیت

.می آیدشماربهجنگیشرایطدرحوزه هاآسیب پذیرترین
درروپیشوسازمان یافتهفرهنگیصنایع ازیکیایرانسینمای◂

هروبتصویر.استبازاررصدامکانوفروشزیرساخت هایحوزه
أثیرتایران،سینمایفروشوبازاربامرتبطداده هایبرمبنایرو

.می دهدنمایشراکشورسینمایعملکردبرروزه10جنگ
ازپیشدورانبهایرانسینمایسریع بازگشتازحاکیآمارها
.استجنگ
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(میلیارد تومان)تیر 01-خرداد9فروش سینمای ایران در بازه زمانی 
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!  جنگ هم پرده سینماها را پایین نکشید
۱۷۴کهمی دهدنشانآمارهاباشد،مردمازبسیاریانتخابآخرینشایدجنگروزهایدرسینمابهرفتنحالی کهدر◂

و(جنگآغاز)خرداد۲۳یعنیحساسروزدودراینکهجالبنکته.رفته اندسینماسالن هایبهجنگطولدرنفرهزار
.رفتندسینماهابهمخاطبنفرهزار ‌۱وهزار۲۲ترتیببه،(تنش هااوج)خرداد۲۷

نشان(سینماهافعالیتروز 1 گرفتننظردربا)آنازپسروز ‌۱وجنگآغازازپیشهفتهدوبینآماریمقایسه◂
ارماندگنقشازنشانه ایاست؛بازگشتهجنگازپیشوعادیروزهایسطحبهتقریباًتماشاگرانتعداد،می دهد
.شرایطسخت تریندرفرهنگیوجمعیتجربه هایبهمردمنیازواجتماعیزندگیدرسینما
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(ــرنف)تیر 01-خرداد9تعداد تماشاگران سینمای ایران از 
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بازگشت تدریجی سینماها به مدار نمایش
اینکهشدندتعطیلسینماهابرخیجنگ،آغازبا◂

.گذاشتاثرتماشاگرانشماروفروشکاهشبرموضوع
بالاترآمارهابودممکن،سالن هاهمهفعالیتصورتدر

 11,49ازنمایشسانس هایتعدادجنگ،پایانبا.باشد
افزایشاخیرروز 1 درسانس0۷,00۷بهجنگدوراندر

.تاسنرسیدهجنگازپیشسطحبههنوزهرچندیافته؛
ماهاسینتدریجیبازگشتازنشانافزایشیروندایناما
.داردعادیوضعیتبه
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تیر01-خرداد9سینمای ایران در بازه زمانی سالن هایسانس هایتعداد 
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، سال اوج دوباره هنر5056 
حسین محسنی|پساجنگو‌بازیابی‌رکوردشکنیبازار‌هنر‌‌ایران‌در‌مسیر‌

وقفمترابازارکهروانیوسیاسیامنیتی،بحران.داردقرارکم سابقهبحرانیکتاثیرتحت،1404سالدرایرانهنربازار
:می دهندنشانبین المللیوعلمیشواهدحالاینبا.تردیددچارراسرمایه گذاریوکرده

.بازگرددعمیق‌تروسریع ‌ترمی‌تواندبحرانازپساقتصادی،حوزه‌هایازبسیاریبرخلافهنربازار

جهانبحران هایبازار هنر در دل 
،سیاسیبی ثباتیدوره هایدرحمل،قابلفیزیکیآثاربه ویژههنری،آثارمی دهدنشان 000 سالدرEFMAپژوهش◂

.دارندسهاموطلاازبهترعملکردیمالی،
پیشینسطحبهدرصدی،40 سقوطازپسماه 1 طیتنهاهنربازارکهمی کندتأیید 000 بحرانازپس TEFAFگزارش◂

کاهشهنریآثارفروشقرنطینه،بهجهانورودبا0000 سالدر.کردثبتفروشارزشدرتازه ایرکوردوبازگشت
.ماندبه جایآنلاینهنریآثارفروشدلاریمیلیارد10.4رکوردوشدفعالبلافاصلهدیجیتالبازارامایافت،
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5010 تا  500 در گذر از منطقه ایالگوی 

:نتیجه
قدرتباوسریع ،بازمی گرددبحراندلازباشدداشتهساختاراگرهنربازار◂
سوریولبنانیایرانی،هنرمندانآثارقیمترشد◂
خاورمیانهبازاربهعربوآسیاییخریدارانگستردهورود◂

 500  500  5010

میلیون دلار 00 دبی با بیش از کریستیز
.  فروش، رکورد خاورمیانه را شکست
بحران مالی جهانی آغاز شد، اما بازار 

.هنر همچنان فعال ماند

درصد افت کرد، 40 بازار جهانی 
اما خاورمیانه جایگاه خود را 
حفظ کرد و هنر به عنوان 
.دارایی امن مطرح شد

.  درصد رشد کرد0  بازار جهانی 
٪،   1 دبی با رشد کریستیز
بازیابی را در میان دفاترسریع  ترین

.جهانی تجربه کرد
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است؟5056 چرا ایران مستعد جهش در سال 
گذشتهسالدودرتعلیق شدهتقاضای◂
نمایشگاهیوصنفی،پلتفرمینسبیزیرساخت های◂
اطمیناننشانه هایمنتظرمجموعه دارانوسرمایه گذاران◂
اروپاشرقتافارسخلیجازایرانهنربهمنطقه ایبازارهایگسترشبهروعلاقه◂

یکصرفامی‌تواند ‌020سال.می‌شویمدیگرانرونقتماشاچیبلکه،نمی‌مانیمباقیبازیگرنشود،طراحیبازاراگر
.می‌شودبازآفرینیایستاییازپسایرانهنربازارکهباشدسالیمی‌تواندیا.باشدتقویمیتاریخ

انتقال مرکزیت بازار
دوحهبه ریاض یا 

آثار و کاهشبی ضابطهخروج 
داخلیواسطه هاینقش 

هنر ایرانحاشیه نشینی
در بازار جهانی

منطقه گراآرت آفرهایبرگزاری 
و توسعه صادرات

شفاف سازیتقویت نظام 
قیمت، اصالت و مسیر فروش

تجاریظرفیت هایفعال سازی
با شرکای عرب، روس و چینی

دو
سناریوی
محتمل

بازسازیانفعال
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اکنون چه باید کرد؟
بازارواقعیداده هایوحقوقیامنیتثبات،بازنماییبا:سرمایه‌گذاراعتمادبازسازی◂
لمستقپلتفرم هایوکوچکنمایشگاه هایاقساطی،فروشمدل هایبا:میان‌قیمتسطحدرآثارگردشتسهیل◂
«مدیریتقابلفرهنگیداراییمثابهبههنر»بهانتقال:هنراقتصادیروایتبازیابی◂

:و‌یک‌اقدام‌اساسی
هنربازاررصدبرایداده محورزیرساختازایرانکشورها،ازبسیاریبرخلاف:موجودداده‌ایزیرساخت‌‌هایازاستفاده◂

مبنایبرسیاستگذاریوسازمان یافتهکارگیریبهعدمبلکهنیست،دادهنبودفقطامروزچالشامااست،برخوردار
بهدتریازبازارباشد،خریدارانرفتاروتقاضاقیمت،ازواقعیماهانهگزارش هایاساسبرتصمیم سازیاگر.استداده
.کردخواهدحرکتتحلیل
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روزه 15شوک جنگ سایه یسفرهای تابستانی ایرانیان زیر 
سفردیگرجابه جایی هاومی رودبینازسفرهویتومعناجنگ،آغازبا

باعثناامنی،ایجادبانیزاسرائیلوایرانروزه10جنگ.نمی شوندمحسوب
.شدداخلیسفرهایشدیدکاهشوخارجیگردشگریتوقف

1403در تابستان داغ سال ایرانی هارونق سفرهای داخلی 
تابستان،تعطیلاتشروعوتحصیلیسالپایانباهمزمانساله،هر

در کهبه طوری.می شودشروعبهارپایانیروزهایدرایرانیانتابستانیسفرهای
.استداغایراندرمسافرتتبماهتیروخرداد

کاربرانتوسط،گوگلدرگردشگریوسفردربارهجستجوروندبررسی
روزازکهمی دهدنشان 140مرداد1تاخرداد تاریخازگذشته،سالدرایرانی
ازوداشتهمحسوسیافزایشسفروگردشگریدربارهجستجوماهخرداد 0

.استرسیدهمردادپایانتا9 به۷9میانگینشاخص
بازه هایدسته بندیگردشگری،وسفربهمردمتوجهتحولاتدرکبرای
.استشدهشبیه سازی1404سالجنگایامبهتوجهبا، 140سالدرزمانی
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:نتیجه‌گیری
مرداد1تاخاصافتبدونوخردادسومدههازگوگلدرمردمجستجووتوجهمیزانافزایش◂
خرداد 0روزدرافزایشیروندنقطه ی◂

( 140مرداد 1خرداد تا  )توسط کاربران ایرانی گوگلروند جستجو درباره سفر و گردشگری در 
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در که بسته نشدند؛ گردشگریچمدان هایی
محاصره جنگ

گلگودرگردشگریوسفردربارهجستجوروندبررسی◂
تیر1 تا1404خرداد4تاریخازایرانی،کاربرانتوسط
جنگ،شروعوخرداد 0روزازکهاستآنگویای1404

محسوسیکاهشسفروگردشگریراج  بهجستجو
پیشاجنگروزهایدر۷6میانگینشاخصازوداشته

.استرسیدهمردادپایانتا  به
وسفردربارهگوگلدرجستجوزمانیتفکیک◂

بخش تفکیکبه1404سالدرگردشگری
ازهبباآنمقایسهوپساجنگوجنگحین،پیشاجنگ

می دهدنشانخوبیبه 140سالدرمشابهزمانی
مسافرتبهمردمتوجهکاهشباعثروزه10جنگکه
.استشدهداخلیسفرهایو
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(1404تیر 1 خرداد تا 4)توسط کاربران ایرانی گوگلروند جستجو درباره سفر و گردشگری در 
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خلاق‌نما‌را
.بشنـوید



خـلاق نمـا
خلاقکسب وکارهایرو به پنجره ای
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اجتماعیتاب آوریخدمتدرکودکادبیاتبوم؛
:مدیرعاملنکویی،حمیدرضا

یامیجسشرایطاقتصادی،وضعیتزندگی،محلازصرف نظرکودکان،همهٔکهگرفتشکلباوراینبابومآغاز،هماناز◂
راخدماتمانهکدانستیمخودوظیفهٔجنگ،ایامدر.باشندداشتهبرابردسترسیباکیفیتکتاب هایبهبایدفرهنگی،
بهمی تواندداستانیکباوقت گذرانیدقیقهچندحتیکهبوداینماباور.دهیمقرارخانواده هااختیاردررایگان
.بدهددلگرمیوامیدآرامش،خانواده اشوکودک

تصویریوصوتیمتنی،کتاب هایبهمی توانستندمحدودیتیهیچبدونکاربرانبوم،دوماههٔاشتراککردنرایگانبا◂
همچنانبومشدباعثبود،شدهقط بین المللیاینترنتکهروزهاییدربه ویژهاقدام،این.باشندداشتهدسترسی

.یافتافزایشاپلیکیشننصبتعدادوبودچشمگیرکاربراناستقبال.بماندفعالکشورداخلدر
مدارس،،خیریه هاباکوشیده ایمهمیشهوداشتیمحضور«همدلایران»مانندکمپین هاییدرهماینازپیش◂

فرهنگی،کسب وکارهایکهمعتقدیمبومدرما.کنیمهمکاریمدنینهادهایوروستاییمناطقکتابخانه های
اجتماعیپیوندهایایجادوروحیفشارهایکاهشدرمهمینقشجنگ،مثلانسانیبحران هایزماندربه ویژه
پانوکسب وکارهایومی شونددیدهبیشترشناخته شدهوبزرگبرندهایمعمولاا موقعیت هاایندراگرچه.دارند
تمأموریبهپایبندهمچنانوداریمایماناقداماتاینبلندمدتاثراتبهمااما،می گیرندقرارتوجهمعرضدرکمتر
«.کودکانهمهٔبرایکتاببهبرابردسترسیفراهم کردن»:هستیمخوداصلی
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خانواده هاامنهمراهفیکولندجنگ؛دلدرکودکی
:محصولمدیررحمانی،الهام
نند،کبازیخاطرآرامشبابتوانندآندرکودکانکهدیجیتالفضاییخلق:کردیمآغازروشنرؤیاییبارافیکولندما◂

.دارندحضوریکدیگرکناردرکودکبهمهرورزیوامنیتیادگیری،بازی،کهجایی.دهندپرورشراتخیلشانوبیاموزند
آنلاینفضایدرفرزندانبرایآموزشیوخشکیابی هدفوسرگرم کنندهصرفاًمحتوایبهنسبتوالدینازبسیاری
کهروزهاآندر.استفیکولندوخانوادهکودک،میانسه جانبهرابطه ایساختنماهدفبنابراین.دارندنگرانی

هدست و پنجغیرعادیوزودرساضطراب هایباکودکانوبودیافتهتازه ایمعنایخانواده هاازبسیاریبرای«امنیت»
کهعتقدیممعمیقاًو.می کنیمکارکودکیدنیایبرایوکودکانباما.بمانیمبی تفاوتنمی توانستیم،می کردندنرم
یتمسئولیکتنهاکودکان،روانسلامتکهداریمباوربنابراین.بحران هادلدرحتی،همگانی ستحقی«کودکی»

.استاجتماعیوانسانیوظیفه اینیست؛اقتصادی
آناختسبرایماتلاشپسباشد،کودکانبرایپناهیوهمراهلحظاتیچنیندرنتواندفیکولنداگر:گفتیمخودبا◂

اختلالاتوفنیدشواری هایوجودبادورانآندررافیکولندگرفتیمتصمیمکهبودنگاههمینازدارد؟ارزشیچه
.کندهتجربراآرامشوبازیشادی،ازلحظه ایبتواندکشور،کجایهردرکودک،هرتاکنیم،رایگانهمگانبرایاینترنت

افتدری.کردیمفراهمبحرانیشرایطدرکودکاناضطرابمدیریتخصوصدروالدینبراینیزراهنمایی هاییآن،کناردر◂
.استبودهمؤثراندازهچهتااقداماینکهدادنشان،خانواده هادلگرم کنندۀپیام هایومثبتبازخوردهای
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نشدخاموشکودکیکهجایی؛روشانو
:مربیانومدیرعاملباگفتگو

.کردشروعمهارتیوحرکتیبازیمحلاولینعنوانبهراکارش«شدهعوضبازی»کمپینبا 9 سالازروشانو◂
حمایتیهیچوکنیمرایگانراخدمات مانگرفتیمتصمیممجموعهمدیرعاملپیشنهادبهجنگ،سختروزهایدر◂

راانس هاسشدیممجبورکهبودبالاآن قدراستقبال،اطلاع رسانیپوسترانتشاربا.نکردیمدریافتنهادیازهممالی
.دلگرم کنندهبسیاربازخوردهاوبودندقدردانمردم.کنیمتقسیم

هفتهیک.بودکافیمابرایحسهمین.می رفتندبیرونلبخندباامابودند،اضطرابازپر،می شدندواردبچه هاوقتی◂
.بودمامدیریتیتصمیم هایبهترینازیکیتصمیم،اینودادیمخدماترایگانبه صورت

کانکودبرایکهماستانسانیوظیفه کردیمحس.می آمدیمداوطلبانهنبود،حضوربرایاجباریهیچکهروزهاییدر◂
راهازیخانواده های.بگیرندفاصلهجنگاسترسوبمبارانصدایازساعتیکبرایحتیکهجاییبسازیم؛امنیفضای
.بازیساعتیکبرایفقطشدهحتی؛می دادیمخدماتظرفیتازخارجماومی آمدنددور

ردیممی کسعی.بودمردمخاطربهشوراینوداشتیمشورقبلازبیشتر.می کرددوچندانراماانرژیمردم،استقبال◂
کافه .بودیمخانوادهیکمااول،روزاز.نفهمندجنگازچیزیبچه هاتاندهیمبروزراشخصی ماناسترس های

.باشندداشتهبیشتریراحتیحسخانواده هاتاکردیمرایگانهمراشهربازی
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بحرانروزهایبهعماریارفرهنگیپاسخبیشتر؛کاربربرابرچهار
:مدیرعاملدرخشنده،حسن

ازناشییرسانه افضایالتهابوعماریاردراسلامیجمهوریاقتداربامرتبطآثارگستردۀانتشاردلیلبهجنگ،ایامدر◂
این.گیردقرارمخاطباناختیاردررایگانبه صورتسایتمحتوایتمامیگرفتیمتصمیم،صداوسیمابهتروریستیحملهٔ
ووشکیمقدرتحوزۀدرعمدتاا پربازدیدآثارشد؛برابرچهارفعالکاربرانتعدادومواجهچشمگیریاستقبالبااقدام

رعایتومخاطبانقبلیخریدبه دلیلکهآموزشیمحتوایبه جز.بودند،«0و1صادقوعده»مانندایران،پدافندی
گرفتقرارکاربراناختیاردرهزینهبدونایامایندرژانرهایوبسته هاتمامنشد،رایگانتولیدکنندگانحقوق

میمیتصمحتوارایگان سازیکهدادندنشانهمگیخانواده هامثبتبازخوردو،مشترکینآماررشد،دانلودهاافزایش◂
.بودبحرانیشرایطدرمؤثرودرست

نتأمیمردمیحمایت هایطریقازصرفاًکه-مناب محدودیتدلیلبهامایافت،ادامهجنگازپسروزدهتارونداین◂
قدرتابتاداریمآمادگیمشابه،بحرانبروزصورتدرحال،اینبا.شدیمقبلوضعیتبهبازگشتبهناچار-می شود
.کنیمارائهمناسبیفرهنگیپاسخبیشتر

وادیاقتصبحران هایازاجتماعی؛چالش هایدیگربرابردرآن نقش آفرینیبربودادامه ایاخیر،بحراندرعماریارتجربهٔ◂
.نندکعملجدیتبافرهنگیتهاجمبرابردربایدپلتفرم هاهمهٔداریمباور.تربیتیوجنسیتاگرفتهقومیتی



ویژه‌نما‌را
.بشنـوید



ویـژه نمـا
ادبیات کودک و نوجوان
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نکته کلیدی3، داده هاذره بینادبیات کودکان و نوجوان زیر 
نبرجسته تریاز«آذریزدیمهدی»زنده یادتلاش هایپاسداشتبهکهنوجوانانوکودکانادبیاتملیروزتیر، 1 

در.استنوجوانوکودکادبیاتاهمیتیادآوریبرایمهمنمادیشده،نامگذارینوجوانوکودککتبنویسندگان
.می پردازیمایراندرنوجوانوکودکادبیاتواقعیوضعیتوجایگاهارزیابیبهراستاهمین
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!عضو کوچک، امانت بزرگ
01حدودکهرفتهفراترنفرمیلیون0ازکشورعمومیکتابخانه هاینهاداعضایشمار1404تیر 1 تا،داده هاگواهیبه
کتابخانه هاایندرموجودکتاب هایکلازدرصد16حدوددیگر،سویاز.(1تصویر)می دهندتشکیلکودکانراآندرصد
کودکاعضاءبهامانت،داده شدهامانتکتبکلازدرصد   همچنین.(0تصویر)دارداختصاصکودککتاب هایبه

اعضاکلازآنانسهمبهنسبتکودک،اعضایمیاندرکتابامانتمیزانمی دهدنشانکهرقمی.( تصویر)استبوده
فعالفادهاستوکتابخوانیبهکودکانعلاقهازحاکیداده هااین.استبالاتربه مراتبکودک،مناب حجمبهنسبتنیزو

.استامانتیصورتبهکتابخانه ایمناب ازآنان

امانت‌ها کتاب‌ها اعضاء

1. 01.301 44.716.877 2.163.843 مجموع

662.443 7.178.412 423.7 3 کودکان
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ان و پرهزینه؛ قیمت پنهکم صفحهکتاب های
ادبیات کودک

روز 10 درنوجوانوکودککتاب هایقیمتمیانگین
ازپسکهاستریال 1,109,90بابرابر1404سالابتدایی

آیااام.داردراقیمتمیانگینپایین تریندینی،کتاب های
ارزانهستند؟ارزاننوجوانوکودککتاب  هایواقعا
بدانیمکهمی رودسؤالزیرزمانیکتاب هااینبودن

استصفحه0  فقطآن هاصفحاتتعدادمیانگین
.(موضوعاتهمهبیندرمیانگینکمترین)

می رسدریال14,010بهصفحههرقیمتاساس،اینبر
محسوبگران تریناجتماعی،علومکتبازپسکه

.می شوند
ظاهردرنوجوانوکودککتاب هایاگرچهبنابراین،

،آن هاحجموصفحاتتعدادگرفتننظردربااما،ارزان اند
.دهستنگرانودارندبالاییقیمتکتاب هاازدستهاین

14223
14012

13102
11103
10945
10853

10213
9928

9149
8610

6507
4063

علوم اجتماعی

کودک و نوجوان

هنر

علوم عملی

کلیات

زبان

کمک درسی

فلسفه و روانشناسی

علوم طبیعی و ریاضیات

ادبیات

تاریخ و جغرافیا

دین

(1404روز ابتدایی سال  10 )میانگین قیمت هر صفحه کتاب 
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کودک به کتاب هایورود پررنگ 
دیجیتالسکوهای

وکودککتاب هایاخیر،سال هایدر
ردچشم گیریحضورتوانسته اندنوجوان

وندباشداشتهدیجیتالکتابپلتفرم های
.کنندتثبیتفضاایندرراخودجایگاه

می دهدنشانفیدیبوآماربهنگاهی
ویژهکتابعنوان 6  ,000پلتفرماینکه

مختصعنوان00 ,60وکودکان
دادهجایخودفهرستدررانوجوانان

یکرانوجوانوکودکادبیاتاگر.است
عمجمودربگیریم،نظردرموضوعیدسته
نوجوانوکودککتابهزار  0 ازبیش
.داردوجودفیدیبودر
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فیدیبوکتاب هایسهم موضوعات مختلف از 
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.ارددنوجوانوکودککتاب هایعرضهدرقابل توجهیسهمآنلاین،فروشاصلیسکوهایازیکیبه عنواندیجی کالا
دسته بندی هایمیاندرپرشمارگروهسومینتعداد،نظرازکهشدهعرضهنوجوانوکودککتابعنوان۷0 ,1۷

.می رودبه شمارپلتفرماینموضوعی

دیجی کالاموجود در کتاب هایسهم موضوعات مختلف از 

42720

21547 17372
10410 6234 5686 4862 3257 2927 2913 2839 2171 2027



جهان‌نما‌را
.بشنـوید



جهـان نمـا
روندهاداغ ترینتحولات تا تازه تریناز 
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در عربستانگیمرهاماراتن جهانی 
میلیون دلاری70 با جوایز 

جهانیجامدورهدومینمیزبان 000 تابستاندرسعودیعربستان◂
باکهرویدادیبود؛خواهد( (Esports World Cupالکترونیکورزش های
تاریخدرجدیدیرکورددلار،میلیون۷0 ازبیشارزشبهبی سابقهجایزه ای

دراوت04تاژوئیه۷ازمسابقاتاین.می کندثبتای اسپورترقابت های
ایندر.استمختلفبازی04درتورنمنت 0 شاملومی شودبرگزارریاض
بهجهانکشور100 ازبیشازباشگاه000 ازبازیکن0,000ازبیشدوره،
.پرداختخواهندرقابت

تعلقبرترباشگاه16بهدلارمیلیون0۷دلاری،میلیون۷0 جایزهمجموعاز◂
کسبامتیازمختلفمسابقاتدرکلیعملکرداساسبرکهمی گیرد
رویداداین.کردخواهددریافتدلارمیلیون۷قهرمانباشگاه؛می کنند
واقتصادبهتنوع بخشیبرایعربستان0 00 چشم اندازبرنامهازبخشی
.استسرگرمیوبازیجهانیقطببهشدنتبدیل

0۱
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غوغای هوش مصنوعی 
اسپاتیفایدر 
 Floating onنامباخودآلبوماولین The Velvet Sundown موسیقیگروه◂

Echoes   جدول هایصدردرسرعتبهوکردمنتشر 000 ژوئن دررا
راککسببهراخودفعالیتعمدهموسیقیگروهاین.گرفتقراراسپاتیفای

.استکردهمعطوف1960دههموسیقیو
عبوراسپاتیفایدرماهانهپخشمیلیون1مرزازگروهاین،جولایاوایلتا◂

هوشازاستفادهباآن هاموسیقیکهکردفاشرسماًجولای دروکرد
یتصویرسازوصداگذاریآهنگسازی،انسانخلاقانههدایتباومصنوعی

.استشده

‌0۲
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حمایت کامل دولت روسیه
اسباب بازیاز تولید 

مگیرچشافزایشباپیشرو،مناطقازیکیبه عنواننووگورودنیژنیمنطقه◂
،«نوزادبههدیه»مانندنوآورانهبرنامه هایاجرایوفعالشرکت هایتعداد
٪100 تولیدکنندگان،ازحمایتبرایمنطقهاین.گرفتقرارتوجهمورد

راتجهیزاتنوسازی٪0 وتبلیغاتهزینه٪90 ،گواهی سازیهزینه های
تجهیزاتخریدهزینهدرصد100 کهشدهپیشنهادهمچنین.می کندجبران
توسط،روباتیکپروژه هایدربه ویژه،اسباب بازیوبازیتولیدکنندگانبرای

کاهشوداخلیتولیدتقویتبرایمهمگامیطرح،این.شودتأمیندولت
.می شودارزیابیچین،ازبه ویژهواردات،بهوابستگی

باکهرسیددلارمیلیارد۷.4به0004 درروسیهکودککالاهایداخلیتولید◂
دیگردرصد 1 ،سه بعدیچاپوپلاستیکتزریقظرفیتجدید،پشتیبانی

.می شودتقویتمرکزیآسیایبهصادراتومی رودبالا ‌0۳
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؛می آیدبه کمک فرهنگ سِنا
اخذ مالیات برای حمایت از ناشران

درفعالشرکت هایازمالیاتدریافتخواهانکهکرداعلامفرانسهسنای◂
آثارصاحبانبهآن هادرآمدهایازبخشیتااستمصنوعیهوشزمینه

.بازگرددفرهنگی
فانهمنصتقسیم»لزومبرتاکیدبافرهنگکمیسیونعضوسناتورسه◂

درآمدازبخشیداده اندپیشنهادهنرمندان،وAIشرکت هایمیان«ارزش
فرهنگیبخش هایازمالیحمایتوشدهمالیات گذاریAIاشتراکیافروش
.شودسیاستاینوارد

ازریجلوگیوبومیخلاقیتازحمایتفرهنگی،اقتصادتأمینآناصلیهدف◂
توسعهبهصنعتاینتااست AIغول هایدستدراقتصادیقدرتتمرکز

.کندکمکفرهنگی

‌0۴
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خوانندهرباتدرخشش 
آکاپلادر اجرای زنده 

نامهبرباتیکباراولینبرایشد،برگزارشانگهایدرکهآکاپلامسابقهدر◂
.خواندآوازورفتصحنهرویانسانیگروه هایباهمراه«آکاکا»
برایبستریبهاکنونداشته،ادامهتاکنون 001 سالازکهمسابقهاین◂

یلتبدشهرسازیوگردشگریرونقوهنریآموزشتوسعهفرهنگی،تبادل
،بودگردشگریوفرهنگیتجربهگسترشبرامسالتمرکز.استشده
ینبدوستانهارتباطسمبلبه عنوانآکاپلاظرفیتازاستفاده علاوهبه

مفراهگردشگرانوشهروندانبرایمنحصربه فردفرصتیمختلف،مناطق
.کرد

نمایشیکفقطربات هاوموسیقیترکیبمعتقدندکارشناسان◂
هیزاتتجبرایجدیدیبازارتوسعهبهمی تواندبلکهنیست،سرگرم کننده

سرگرمیصنعتدرمصنوعیهوشازاستفادهافزایشوهنریرباتیک
.کندکمک

‌0 
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دولت روسیه
!دست به ساز شد

برایتازه ایگام(0 00 تا 000 )پنج سالهبرنامه ایتصویبباروسیهدولت◂
بهطرحاین.برداشتصوتیتجهیزاتوموسیقیسازهایصنعتاحیای
داخلی،تولیدبرورسیدهمیشوستینمیخائیلنخست وزیرامضای

.داردتمرکزتقاضاافزایشوتخصصیآموزشاستانداردها،به روزرسانی
ظرنازآموزشیوفرهنگیمراکزصوتیتجهیزاتسالههربرنامه،اینمطابق◂

فرهنگ،وزارت خانه های.می شوندبررسینوسازیبهنیازوفرسودگی
ایناجرایمأمورمنطقه ایدولت هایهمراهبهعلوموآموزشصنعت،
وازسمنظمتأمین،همچنین.شده اندنیازهاتأمینبرایبرنامه ریزیوپایش

وزارتوآموزشوزارتبهمهدکودک هاومدارسبرایداخلتولیدتجهیزات
.استشدهواگذارصنعت

استسازمیلیون1٫0سالانهداخلیتقاضایکرده انداعلامروسصنفی های◂
زیاروابستگیطرحاینبااستامیدواردولت.استوارداتیآن٪ 6هنوزکه
.کندایجادتازهتخصصیشغلهزار10 ودهدکاهشرا

‌0 
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«سوپرمن»آغاز طوفانی 
در گیشه

ودخاکرانهفتهآخراولیندرگانجیمزکارگردانیبه«سوپرمن»جدیدفیلم◂
لسابزرگافتتاحیهسومینبهوفروختدلارمیلیون100کاناداوآمریکادر

رمانیابرقهفیلم هایدنیایبرایتازهدورانیآغازگرکهفیلماین.شدتبدیل
ونبتم،سوپرمنمانندشخصیت هاییخالقکهشرکتی-استDCکمپانی

یمزججدیدمدیریتتحتکهپروژه ای ستنخستین-استشگفت انگیززن
قدانمنتوتماشاگرانخوباستقبالباوشدهساختهسفرانپیتروگان

.استشدهروبه رو
نقدهایداشت،فروشدلارمیلیون 9 «سوپرمن»جهانی،بازارهایدر◂

تماشاگران،ازA-نمرهوراتن تومیتوزدردرصدی0  امتیازمثبت،
«سوپرمن»موفقاکران.استمدرنبازسازیاینموفقیتنشان دهنده

«یکفرمول»و«احیا:ژوراسیکجهان»چونپرهزینه ایرقبایشدباعث
فیلماینوکنندسقوطفروشجدولپایین تررده هایبه(اپلمحصول)

.کندخودآنازراآمریکاگیشهصدر

‌0۷
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گیمپایان اعتصاب بازیگران 
AIسـربر 
بااعتصاب،سالیکازپس(SAG-AFTRA)آمریکابازیگراناتحادیه◂

حقوقکهیافتدستجدیدتوافقیبهبازی سازیبزرگاستودیوهای
.می کندتضمینرامصنوعیهوشازاستفادهبرابردربازیگران

ااستودیوهتوافقاینطبقشد،تصویبدرصدی 9 رأیباکهجدیدقرارداد◂
ضبط شدهحرکاتیادیجیتالصدایازاستفادهبرایهستندموظف

بازیگرانهمچنین.دهندانجاممشخصپرداختواجازه نامهبازیگران،
.شودمحدودیاحذفداده هایشانکننددرخواستمی توانند

درمصنوعیهوشازاستفادهکهگرفتهصورتشرایطیدرتوافقاین◂
دربارهنگرانی هاییوداشتهچشمگیریرشدویدیوییبازی هایصنعت

.استکردهایجاددیجیتالنسخه هایباواقعیحرکاتوصداجایگزینی

‌0 
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گیشه داغ چین
5055 در تابستان 

فراتردلارمیلیارد4.0مرزاز 000 تابستاندرچینسینمایگیشهفروش◂
دستاورداین،ماویانبلیتفروشحرفه ایسامانهگزارشبه.رفت

وکروناستازناشیرکوددورانازپسسینمابازاردوبارهرونقنشان دهنده
.استدادهچینفیلمصنعتسرمایه گذارانوفعالانبهتازه ایامید

جهان»:دارندقرارپرفروشفیلمسهتابستانی،فروشجدولصدردر◂
ارهدربعلمی تخیلیداستانیوچشمگیرویژهجلوه هایبا«احیا:ژوراسیک

روایتیبا«جیانگ یوانخیابانمعماییپرونده»،دایناسورهابقای
ماموریت»ومیلادی،0  دههشانگهایدرواقعیقتلیکازدرگیرکننده
 IMFمأمورنقشدردیگربارکروزتامآندرکه«نهاییپاکسازی: غیرممکن

.می جنگدتهدیدآمیزمصنوعیهوشیکعلیه
تـهگذشسالتابستانبهنسبتخارجـیفیلم هـایفـروش،گـزارش هاطبـق◂

.استداشتهرشددرصد۷
‌0 
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گردشگری جهان
روی ریل شرق

شدهروبه روچشمگیریتغییراتبا 000 سالدرجهانیگردشگریصنعت◂
کاهشبابیماریشیوعوناامنیگرانی،به دلیلمتحدهایالات.است

بااروپا.استمواجهکاریسفرهایدردلاریمیلیارد04کسریوگردشگر
.داردقرارطولانیمرزیصف هایآستانهدرپاییز،ازبیومتریکسیستماجرای
بههندیگردشگراندرصدی 11رشدباآسیاشرقجنوبمقابل،در

وگردشگرمیلیون . جذبباعربستانوتایلند،ومالزیچونمقاصدی
.دشده انتبدیلگردشگریرشدجدیدکانونبهدلاری،میلیارد4.6درآمد

درجهانیگردشگریصنعتکهمی دهندنشاناخیرروندهایمجموع،در◂
صعودوغربنسبیافولبااست؛ژئوگردشگریجابه جاییتجربهحال

.بین المللیمسافرانجذبدرعربجهانوشرقپرشتاب

‌۱0
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!  دیزنی زنده شدوالت
انسان نمارباتواقعی تریناز رونمایی

والت»عنوانباجدیدجاذبه ایازخودسالگردهفتادمیندردیزنی لند◂
آندرکهبی سابقهنمایشیکرد؛رونمایی«جادوییزندگییک-دیزنی

اترونیکانیماین.می شودمعرفیدیزنیوالتانسان نمایرباتپیشرفته ترین
ساختهرسمیآرشیوودیزنیخانوادهموزههمکاریباسالهفتطیکه

پوششوبدنحالتحتیوصداحرکات،چهره،ازدقیقیبازسازیشده،
دیزنیخودصوتیآرشیوازنیزآنصدای.استمیلادی60 دههدروالت

.استشدهبازسازی
«یارؤیکتکامل»نامبهبخشیواردابتدابازدیدکنندگانتجربه،ایندر◂

رتئاتدرسپس.استقدیمیماکت هایوتاریخیآثارشاملکهمی شوند
ازکارشدفتردرکهمی شوندروبه رودیزنیوالترباتباتماشاگراناصلی،

.می کنداستقبالمهمانان ۱۱
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GTA V   سال،15پس از
گذشتاماراتاز فیلتر عربستان و 

 Grand Theft Auto Vپرطرفداربازیممنوعیت،دههیکازبیشازپس◂
شد؛عرضهاماراتوسعودیعربستاندر01+سنیرده بندیباسرانجام
یتدریجحرکتونظارتیسیاست هایدررویکردتغییرازنشانکهاقدامی
.داردخاورمیانهدربازیصنعتفضایشدنبازبه سوی

اما.بودآنساله10تأخیراصلیعلتبازی،ایننامناسبوخشنمحتوای◂
سیرمبزرگسال،مخاطبانبرتمرکزودولت هاوناشرانمیانتعاملبااکنون
.استشدههمواررسمیانتشار

ردشتاببامنطقهدرویدیوییبازی هایبازارکهاستآنازحاکیتحلیل ها◂
میلیارد .0به0009 سالتاآنارزشمی شودپیش بینیواسترشدحال
.برسددلار

۱۲



ــا‌راراه‌نم
.بشنـوید



ــاراه نم
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؟می ماندزندهجنگیشرایطدرخلاقیتوفرهنگچگونه:جنگمیداندرخلاقیتتاب آوری
جامعه،عمیق ترلایه هایدرامااست؛بقادغدغهوآواردود،می آیدچشمبههمهازبیشآنچهجنگ،هربحبوحهدر

تجربه.می کنندجلوگیریجمعیمعنایکاملریختنفروازودارندجریانزندگیرگه هایهمچونخلاقیتوفرهنگ
درمؤثرینقشفرهنگی،صنایع بخش هایدیگروادبیاتهنر،کهمی دهدنشاناوکراینوعراقچونکشورهایی

.دارندجهانباارتباطحفظوروایتساختروحیه،بازسازی
مواجهکم توجهیورشدتوقفباجنگبحبوحهدرونیستنددولت هااولویتدرمعمولاا حوزه هااینحال،اینبا

سهماز 001 سالازاوکراینمثالبرای.است0000 ازپساوکراینخلاقصنایع رشدشتابکاهشنمونه اش؛می شوند
توقفبارشداینجنگازبعداما.رسیددرصد4بهخودداخلیناخالصتولیددرفرهنگیوخلاقصنایع درصدی .0

.شدروبه رو
،حیاتازروشن،راهبردهاییطراحیبامی توانچگونهجنگ،زماندرکهاستایناساسیمسئلهوضعیتیچنیندر
کرد؟دفاعفرهنگیوخلاقصنایع مؤثرکارکردوتداوم
لاقخزیست بوموفرهنگینخبگانجامعهمواجههجهتپیشنهاداتی،بین المللیدرس آموخته هایبراساسادامهدر
.شدخواهدارائهپساجنگیوجنگیشرایطدرایرانی
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1
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وضعیتواق  گرایانه

حفظ هویت
فرهنگی و اجتماعی

7
طراحی مداخلات

خلاقانه و منعطف

تقویت
6اجتماعیتاب آوری

8

2

فرهنگی-بازسازی هویتی
پس از جنگ

شبکه هایایجاد 
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3
فعالیت اقتصادیاستمرار

صنایع  خلاق
1

4

از جنگ و ملتبین المللیبازنمایی تصویر 
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اجتماعیوفرهنگیهویتحفظ.1

پیشنهاد برای ایران نمونه واقعی راهبردها

ران دیجیتالی سازی آثار تاریخی و موزه ای مانند آثار موزه ایـ
ط باستان یا تخت جمشید در همکاری با دانشگاه ها توس

.وزارت میراث فرهنگی، گردشگری و صنایع  دستی

ین دیجیتال سازی آثار موزه ای در کی یف اوکرا
برای حفاظت از آن ها در برابر بمباران 

ثبت‌و‌مستندسازی
آثار‌فرهنگی‌در‌معرض‌

خطر

ی تولید سـریال یـا انیمیشـن هایی دربـاره حماسـه های ملـ
شــاهنامه خوانی یــا مقاومــت مــردم در شــهرها و / جنــگ

مشاغل مختلف در ایام جنگ

ــــدگی در  ــــاره زن ســــاخت مســــتندهایی درب
دمشق و حفظ سنت ها

حمایت‌از‌تولیدات‌
هنری‌چندرسانه‌ای‌با‌
محتوای‌هویت‌محور

اجرای پروژه های دیوارنگاری در مناطق شـهری آسـیب دیده 
با مضامین وحدت ملی و مقاومت... نظیر تهارن، تبریز و

ــین؛ صــدای  ــاه جن ــواری در اردوگ نقاشــی دی
ـــروژه ی  ـــان فلســـطینی در پ  Arna’sکودک

Mural برای بیان احساسات از دل هنر

راه‌اندازی‌پویش‌های‌
خیابانی‌و‌محلی

 ها در مساجد، حسـیییه« پاتوق های فرهنگی ایمن»ایجاد 
ـــان و  ـــری کودک ـــت هن ـــه فعالی ـــرای ادام ـــا ب ـــا زیرزمین ه ی

. نوجوانان

هزار کتاب در 11ساخت کتابخانه ای مخفی با 
دل جنگ داریا، توسـط جوانـان سـوری بـرای 

.حفظ فرهنگ و آموزش زیر بمباران

تجهیز‌فضاهای‌
فرهنگی‌امن
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اجتماعیتاب آوریتقویت.2

پیشنهاد برای ایران نمونه واقعی راهبردها
رای بـ... راه اندازی کارگاه های خوشنویسی، سفال گری، موسیقی یا•

کان اجتماعی برای کود-تولید آثار با محوریت جنگ با کاربرد هنری
و زنان

ی برا( نظیر سرود و تئاتر)اجراهای گروه های تولیدات هنری مردمی •
مخاطبان محلی و مردمی

بسط و اجرای گروه های تئاتر مردمـی: ایجاد تئاتر مردمی مقاومت•
با مضامین مربوط به مقاومت در برابر دشمن

یمـــن و موســـیقی های مقاومـــت در 
اردوگاه های مخصوص کودکان 

کارگاه‌های‌هنری‌
گروه‌هایبرای‌

آسیب‌پذیر

تولیـــد پادکســـت، نماهنـــگ یـــا مســـتندهای کـــوتاه دربـــاره دلاوری 
شهروندان در زمان بحران

ـــــا موضـــــوع  ـــــانی ب اجراهـــــای خیاب
مقاومــت در خــارکیف اوکــراین و نیــز 
ا ساخت مستند در مورد شخصیت ه

و عملیات های مهم 

روایت‌های‌
مقاومت‌و‌همدلی

نی اجرای زنده موسیقی محلی مثل تنبور، دف نوازی یا شـاهنامه خوا
در پارک ها یا پناهگاه های عمومی

ــوبی  اجــرای موســیقی –ســودان جن
سنتی در کمپ ها

مشارکت‌هنرمندان
محلی‌در‌اجراها

 پاپ با موسیقی( مثل لری، کردی، خراسانی)ترکیب موسیقی نواحی 
برای جذب نسل جوان و بازنمایی فرهنگی مقاومت در اوکراین DakhaBrakha گروه ترکیب‌سبک‌های‌

بومی‌و‌معاصر
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خلاقصنایع اقتصادیفعالیتاستمرار.3

پیشنهاد برای ایران نمونه واقعی راهبردها

حمایت از تعاونی های زنان قالیباف در مناطق جنگ زده ـــــرات  ـــــان فرشـــــباف در ه ـــــای زن تعاونی ه
افغانستان

حمایت‌از‌تعاونی‌های‌
زنان

ا راه اندازی دوره های فشرده صنایع  دستی در پناهگاه ها یـ
مدارس تعطیل شده

ل کارگاه خیاطی امینه روشن در اردوگاه اربی
روزه بـــرای حفـــظ ســـنت های 10 و آمـــوزش 

ه ایـن کارگـاه بـ)سوری و توانمندسازی زنان 
درآمد دو برابر بیشـتر از  کمک هـای سـازمان

UNHCRدست یافت)

آموزش‌تولید‌کالاهای
فرهنگی

ی ایجاد شرایط خاص بـرای فـروش محصـولات صنایع  دسـت
آسیب دیدگان جنگ در سکوهای پرمخاطب فروش برخط

مثل دیجی کالا و باسلام

فروشــــندگان زن ٪90 بــــا  Etsyپلتفــــرم 
تی و پناه جو، بستری برای فروش صنایع  دس

ر آثار دیجیــتال بــا هویــت فــرهنگی ســوریه د
.میلیارد دلاری فراهم ساخت10بازار 

فروش‌دیجیتال‌آثار‌
هنری

حمایت از تعاونی های زنان قالیباف در مناطق جنگ زده ـــــرات  ـــــان فرشـــــباف در ه ـــــای زن تعاونی ه
افغانستان

حمایت‌از‌تعاونی‌های‌
زنان
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ملتوجنگازبین المللیتصویربازنمایی.4

پیشنهاد برای ایران نمونه واقعی راهبردها
و تولیــد مســتندهایی از تخریــب فــرهنگی

ایســـــــتادگی مـــــــردم بـــــــرای پخـــــــش در 
جشنواره های جهان

در اوکراینDays in Mariupol 20ساخت مستند  تولید‌مستندها‌و
آثار‌بین‌المللی

ترجمــــه آثار نویســــندگان و هنرمنــــدان 
ا جنگ دیـده ایرانـی بـه انگلیسـی، عربـی یـ

فرانسوی

ــاب و  ــد ســالح دی ــر، آثار شــاعران ســوری مانن در ســال های اخی
( یفرانسو-عربی)گولان حاجی در قالب آنتولوژی های دوزبانه 

ایــن ترجمــه ها فرصــتی بــرای معــرفی ادبیــات. منتشــر شــده اند
.سوریه در میانه بحران به مخاطبان جهانی فراهم کرده اند

ترجمه‌آثار‌
هنرمندان

ی دعوت از خبرنگاران آزاد برای مستندسـاز
بحران و مقاومت در ایران روایت تخریب فرهنگی موصل عراق همکاری‌با‌

خبرنگاران‌مستقل

ـــــری مقـــــاومتی در  ایجـــــاد صـــــفحات هن
تـوای اینستاگرام، تلگرام یا یوتیوب بـا مح

هنری مردم محور

پــس از کــودتای میانمــار، هنرمنــدانی چــون خینــه بــا طراحــی 
ون پوسترهای الهام گرفته از اعتراضات تایلنـد و شـعارهایی چـ

"Need soup, no coup "هنری آنلاین راه انداختندکمپین های
که نقـش مهمـی در همبسـتگی و هویت سـازی میـان جوانـان 

.ایفا کرد

استفاده‌از‌
شبکه‌های‌اجتماعی
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جنگازپسفرهنگی-هویتیبازسازی.1

پیشنهاد برای ایران نمونه واقعی راهبردها

ی برگزاری جشنواره ملـی تولیـدات هنـر
دوران جنگ جشنواره فیلم بغداد جشنواره‌های‌فرهنگی

پساجنگ

تئاترهای مستند از روایت های مردمـی
جنــگ بــا هــدف کــاهش شــکاف های 

اجتماعی

ا برگـــزاری تئـــاتر مشـــترک بازمانـــدگان نسل کشـــی در روانـــدا بـــ
اکـــران / موضـــوع خشـــونت، عـــدالت و هم بســـتگی در جنـــگ

در Africa’s Hopeو Body Revolutionفیلم هـــایی چـــون 
تلاش تقویت همدلی و گفت وگوی بین فرهنگی 

پروژه‌های‌آشتی‌و‌
بازسازی‌فرهنگی

ایجــاد مــوزه روایــت مردمــی جنــگ در 
منــاطق آســیب دیده، مثــل موزه هــای 

سیار

ــری ــادبود اسربرنیتســا و نمایشــگاه های هن ــایی گــالری ی در برپ
نت بوسنی، با روایـت  شخصـی بازمانـدگان نسل کشـی و خشـو

جنسی

فضاهای‌روایت‌تجربه
جنگ

روانــی بــرای -تأســیس مراکــز فــرهنگی
ــــه  ــــاطق جــــنگی ب ــــانی کــــه از من جوان

شهرهای بزرگ برگشته اند

بـا رویکـردی  UNHCRیونیسـف و ،PARRsدر چـارچوب برنامـه 
منطقـه محور، مراکــز فــرهنگی و پروژه هـای جامعــه محور را بــرای 
حمایــت از بازگشــت مهــاجران افغــان و بهبــود دسترســی بــه 

.خدمات عمومی و معیشت راه اندازی کردند

مراکز‌مشاوره‌‌فرهنگی
هبرای‌مهاجران‌بازگشت
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وضعیتواق  گرایانهومستمرارزیابی.6

پیشنهاد برای ایران نمونه واقعی راهبردها
ــاب فــرهنگی»تشــکیل  در اســتان های « گروه هــای ارزی

درگیر بحران با کمـک دانشـگاه ها، نهادهـای هنـری و 
بسیج هنرمندان برای ثبت آسیب ها و نیازها

ــراین بــرای  ــف اوک ــب فــرهنگی در کی ی تیم هــای داوطل
شناسایی خسارت های وارده به موزه ها

راه‌اندازی‌تیم‌های‌
پایش‌شرایط‌
فرهنگی

شـــامل « نقشـــه منـــاب  فـــرهنگی بحـــران»تـــدوین 
ر کتابخانه ها، گالری ها، بناهای تاریخی، مراکز هنـری د
هر استان با همکاری میراث فرهنگی و شهرداری ها

تهیه فهرسـت دیجیـتال آثار در معـرض خطـر در حلـب 
توسط یونسکو

 ‌تهیه‌نقشه‌مناب
فرهنگی

راه انـــدازی ســـامانه های پیـــامکی یـــا اپلیکیشـــن بـــرای
سنجش نیازهـای فـرهنگی مـردم در منـاطق جنـگ زده 

مثــل تقاضــا بــرای کــتاب، آمــوزش هنــری و ســرگرمی )
(کودک

گی و به دلیل تخریب بالای جنگ، بازسازی اماکن فـرهن
. خــلاق نیــاز بــه اولویت بنــدی و اولویت ســنجی دارنــد

بــــرای 0019 در ســــلیمانیه در ســــال KHIبــــرای مــــثال 
هی از نیازسنجی و دیجیتالی سازی میراث فرهنگی گرو

یو کارشناسان و داوطلبان بومی را درباره اولویت آرش
.کردن به نزد مردم فرستاد

نیازسنجی‌
فرهنگی‌در‌میان‌

مردم

بـرای ثبـت« سامانه ملی هنرمنـدان بحـران»راه اندازی 
مهارت ها، موقعیت مکـانی و آمـادگی همکـاری آن هـا 

(شامل هنرمندان ایرانی خارج از کشور)

ثبــت اطلاعــات هنرمنــدان پراکنــده بــرای همکــاری در 
بازسازی فرهنگی در سودان

ایجاد‌پایگاه‌داده
هنرمندان‌داخلی‌
و‌خارج‌نشین
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منعطفوخلاقانهمداخلاتطراحی.7

پیشنهاد برای ایران نمونه واقعی راهبردها
ن برگزاری جشنواره های دیوارنگاری محلی بـا مضـامی

امیـــد، وحـــدت و زنـــدگی در محلـــه های آســـیب دیده 
جنگی

ار گرافیتی های خیابانی با مضـامین مقاومـت در نـو
غزه

پروژه‌های‌فرهنگی‌
کم‌هزینه‌و‌محلی

ت و تجهیز فعالان فرهنگی محلی برای ساخت پادکس
تصـــویری بـــا موبایـــل و -برنامـــه های کـــوتاه صـــوتی

. انتشار از طریق تلگرام و اینستاگرام

ه تولیـد پادکسـت ها و برنامــه های ویـدیویی کــوتا 
توسط هنرمندان تبعیدی سوریه

فعال‌سازی‌
میکرورسانه‌ها

 هـا راه اندازی پلتفرم پخش زنـده کنسـرت ها، نمایش
و آموزش های هنری برای کودکان در مناطق ناامن یـا 

بدون دسترسی به فضای فیزیکی فرهنگی

در دوران  DakhaBrakha اجراهـــای آنلایـــن گـــروه
جنگ اوکراین

انتقال‌فعالیت‌های‌
فرهنگی‌به‌بستر

دیجیتال

حمایـــــت از ســـــاخت موشـــــن گرافی ها، کلیپ هـــــا و 
د پویانمایی های ساده با پیام های وحدت ملی و امی

توسط گروه های دانش آموزی و دانشجویی

تولیـــد پویانمایی هـــای کـــوتاه بـــا موضـــوع صـــلح 
ــان آواره ــار توســط ســازمان . توســط نوجوان ــن ک ای

ز  بین المللــی مهــاجرت یمــن تولیــد شــد و  روایتــی ا
ــه  ــام خــود را ب ــگ پی ــان جن عایشــا اســت کــه در می
ه جامعه از طریق انیمیشن منتقل کرده و دعوت بـ

.همبستگی و مقاومت می کند

تولید‌محتوای‌هنری
با‌پیام‌های‌امید‌و‌

همبستگی
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هم افزاییوهمکاریشبکه هایایجاد.8

پیشنهاد برای ایران نمونه واقعی راهبردها

در مســاجد یـــا « خانــه های فرهنــگ اضــطراری»تشــکیل 
ـــد  ـــرای گردهمـــایی، آمـــوزش و تولی مـــدارس متروکـــه ب

مشترک هنری در محله ها

تشــکیل تعاونی هــای زنــان در اردوگاه هــا بــرای 
آموزش صنایع  دستی و شعرخوانی در سـودان

جنوبی

تشکیل‌گروه‌های‌
فرهنگی‌محلی

ام با مشارکت اقو« شب های فرهنگی اقوام ایران»برگزاری 
لر، کـرد، بلـو ، عـرب، تـرک و تـرکمن در بسـتر جنـگ بـرای

ترویج وحدت میهنی

بـا برگزاری پنجمـین جشـنواره فرهنـگ سـریانی
مشــارکت اقــوام ســریانی، کلــدانی، آشــوری و 

 000 هنرمندانی از سوریه در آوریل 

تقویت‌ارتباط‌بین
ی‌اقوام‌با‌گفتمان‌مل

مشترک‌

دعــوت از هنرمنــدان ایرانــی خــارج از کشــور بــرای حمایــت 
ـــزاری نمایشـــگاه آثار  ـــا برگ ـــن، ی رســـانه ای، آمـــوزش آنلای

هموطنان جنگ زده در خارج از ایران

رای تشکیل شبکه هنرمندان سوریه در اروپـا بـ
نمایش آثار هنرمندان داخل و خارج

پیوند‌با‌هنرمندان
خارج‌نشین

ت مذاکره با یونسکو و سایر بنیادهای هنری بـرای دریافـ
کمــک، ابــزار، بورســیه آموزشــی و رسانه ای ســازی جهــانی 

. وضعیت فرهنگی مناطق بحران زده ایران

همکـــاری عـــراق بـــا یونســـکو بریـــا کمـــک بـــه 
بازسازی موزه ها و موسیقی سنتی موصل

همکاری‌با‌نهادهای‌
بین‌المللی
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